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. Delimitari conceptuale

Strategia didactica

JImodalitatea eficienta prin care profesorul 1i ajuta
pe elevi sa acceada la cunoastere si sa-si dezvolte

capacitatile intelectuale, priceperile, deprinderile,

aptitudinile, sentimentele si emotiile;

Jcuprinde un ansamblu complex si circular de
metode, tehnici, mijloace de invatamant si forme de
organizare a activitatii, complementare, pe baza
carora profesorul elaboreaza un plan de lucru cu

studentii, in vederea realizarii cu eficienta a
invatarii.



Strategiile didactice interactive
de grup/microgrup sunt:

Istrategii ce presupun munca in colaborare si/sau competitie constructiva
a elevilor organizati colectiv, pe microgrupuri sau in echipe de lucru in
vederea atingerii unor obiective preconizate (solutii la o problema, crearea
de alternative);

se bazeaza pe sprijinul reciproc in cautare-cercetare si invatare;

Istimuleaza participarile individuale, antrenand subiectii cu toata
personalitatea lor (abilitati cognitive, afective, volitive, sociale);

solicita efort de adaptare la normele de grup, toleranta fata de opiniile,
parerile colegilor, dezvoltand capacitatile autoevaluative;

Jsunt strategii de interactiune activa intre participantii la activitate (elev-
elev, elev-profesor);

presupun crearea unor programe care sa corespunda nevoii de
interrelationare si de raspuns diferentiat la reactiile elevilor/studentilor.



Relatia IQ&EQ

Triunghiul de aur | E+Qc = 0.618... |QE+ ca = 1,618...
al DECIZIEI a+ca Q
61,8 :38.2=16178010
38,2:618=06181229
IQ 382:2=19,1
309 618:2=309
19,1 x 19,1 = 364,81
56" 19,1 56" 30,9 x 30,9 = 954 81
38.2 954 81 -364.81 = 590
EQ 590 = 24,29

Teorema lui Pitagora este una dintre cele mai cunoscute teoreme din geometria pland (euclidiand).
Teorema lui Pitagora afirma cd "Inorice triunghi drep tunghic, s patratelor catetelor este
egala cu patratul ipotenuzei". Daci se noteazi cu a i cu b lungimile catetelor unui triunghi
dreptunghic iar cu c lungimea ipotenuzei acestuia, atunci teorema lui Pitagora afirma ca:
& opRe D

a + 0 = "
Reciproca este adevamata: Oricare ar fi frei numere pozitive @, B, ¢ asifel ncdt @~ + B =, existd
un triunghi culaturi de lungivi @, B, € iar unghiul dintre latwrile de lungimi a i Bva fi drept.

Testul WQ (Wise Test)

suma masurilor unghiurilor interioare ale unui triunghi (nu conteaza ce fel detriunghi este) este de
180 de grade, iar la triunghiul echilateral fiecare unghi are masura de 60 de grade.



Emotiile in mediul de invatare

Cum are loc invatarea Ce gandeste copilul Ce emotii simte copilul
Copilul face progrese in Jincep s inteleg, devine Provocare/curiozitate
intelegerea si invatarea interesant.”
\_unor notiuni
Y . ; — R T
Copilul a atins un obiectiv | ,,Am reusit sa invat! Bucurie/implinire
de invatare
A
/Copilul nu a indeplinit un | , Nuinteleg, nu pot sainvat” = Nedumerire, insatisfactie,
(_ obiectiv de invdtare dezamagire

[Copilul anticipa succesul

,Cred ca voi reusi”

Sperantad, bucurie anticipata

4

Copilul reuseste o ,Sunt bun. Sunt mai bun Mandrie
performanta (ia o nota decat ceilalti.”
buna sau un premiu).
[Copilul anticipa esecul. ,Daca nu voi reusi?” Anxietate
/Copilul nu reuseste sa ,Altii au fost mai buni decat Frustrare
\aibé performanta dorita. | mine.”
Copilul reuseste sa evite »Am scapat, am evitat o nota | Usurare
\e§ecul proasta.
a— 5 — .
Copilul nu reuseste sa »Am aratat ca sunt Rusine
evite un esec. incompetent.”

S

*Sursa: Copildria si adolescenta. Provocdri actuale in psihologia educatiei si dezvoltdrii.
Volum coordonat de Georgeta Panisoard, Editura Polirom, 2016
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Elementele care determina optiunea
pentru o anumita strategie didactica in
general, si interactiva, in special (I):

- stilul de conducere a activitatii instuctiv - educative;

- modul in care se va produce invatarea (prin cooperare, prin

Competitie, prin cercetare, prin descoperire, prin
problematizare, prin

experimentare, prin aplicatii practice, prin receptare
activa etc.);

- caile si modalitatile care vor conduce la provocarea
invatarii
dorite: metodele, procedeele, tehnicile, mijloacele de invatama
nt (materiale didactice, echipamente , tehnologii etc.)

- formele de organizare a activitatii (frontala, colectiva, in
microgrupe, in perechi, individuala, mixta);



Elementele care determina optiunea
pentru o anumita strategie didactica

(1)

- modul de participare al educatilor la activitate;

- timpul necesar aplicarii strategiei alese;

- tipul de dezvoltare vizat (cognitiva,

afectiva, sociala, practic-

aplicativa);

- modul de prezentare a continuturilor (de la inalt
structurate catre cele mai putin structurate, de la
algoritmice catre cele euristice, incluzand si nivelurile
intermediare);

- cadrul in care are loc experienta de invatare (in
clasa, in afara clasei, in laborator etc.)




ALTE ASPECTE ABORDATE IN ARTICOL

Etapele elaborarii unei strategii didactice eficiente

Criteriile de apreciere a eficientei unei strategii
didactice

Teoria constructivista

Necesitatea diversificarii strategiilor interactive



Il. Studiu de cercetare

Cum vdd /percep studentii procesul educational universitar din R. Moldova

Intervievati: 350 studenti din R. Moldova
(5 universitati din RM)

CHESTIONAR (350 participanti)
FOCUS GRUPURI (120 participanti)
Raspunsuri anonime




Rezultatele chestionarului

250
231
214 211
150
100 90
54 X
50
29
0 .

Calificarea cadrelor didactice Calitatea orelor Deschiderea CD Utilizarea strategiilor
interactive

W Satisfacator M Bine M Foarte bine




11, Strategii didactice interactive

INTERVIUL CUBUL
IN 3 ETAPE CREIOANELE PROBLEMATIZAREA
| ) LA MIJLOC
TURUL BRAINSTORMING
GALERIEL =/ INVATARES / REZOLVAREA S
) DE
COLABORARE
FISHROWL ‘
i PROBLEME S ANSRITING
/ (tehnica 6/3/55)
MOZAICUL

HARTI
CONCEPTUALE

EXPERIMENTUL
S METODE METODA
INVATAREA DE RAL
PRIN EVALUARE 4
EXPERIENTA

PORTOFOLIUL TEHNICA

PROIECTUL L
MODELAREA



Metode si tehnici

interactive de grup
descrise In articol

@® Metoda predarii/invatarii reciproce;

@®Metoda mozaicului (Jigsaw);

® Metoda cercurilor concentrice;
@®Metoda piramidei;

®Diagrama cauzelor si a efectelor;
@®Tehnica Lotus;

® Metoda palariilor ganditoare;
@®Explozia stelara (starbursting);

® Metoda FRISCO.



V. Constatari

Centrarea pe cel care invatd, pe nevoile, pe
interesele si aspiratiile acestuia, impune o abordare
inovativa a procesului educational in care cadrul
didactic devine un facilitator, un organizator, un
mediator al activitatii de invatare. Strategiile
interactive ofera multiple posibilitati de valorificare a
resurselor cognitive, afective si actionale ale
studentilor, implicandu-i in procesul propriei formari
prin actiuni, aplicari, cercetari, experimentare etc.

Armonizarea procesului educational prin nonformal si
informal optimizeaza demersul instruirii, fiind un mod
functional de eficientizare si eficacitate a procesului
universitar de predare-invatare-evaluare.




INTERACTIV

atralegii didaclice inleraclive

Grup
Interesant
Motivant
Eficient
Creativ
Acces
SUCCES




EMOTII

Energie
Incredere
Atitudine

Accept
Sustinere
Incurjare
Feedback

PLACERE
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